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A arte e 0 meio de amar, ver e sentir o belo como os nossos olhos veem e o coracao sente.
Este mdédulo € muito pouco para seu mérito, mas € o inicio que se bem feito, dara ao seu
final uma autonomia para voos longinquos ou talvez eternos.

Se por acaso algumas vezes vocé sentir dificuldades em algumas das tarefas a serem
realizadas ndo desanime, pois enfrentar obstaculos e vencé-los nos ajuda a crescer muito.

Portanto, leia e procure reproduzir, o que lhe foi pedido com muita organizacao, capricho e
criatividade.

“O Futuro pertence aqueles que acreditam na beleza de seus sonhos”.
Boa Sorte!




Unidade | — Linguagem Visual
Entendendo a Arte
Pensando sobre o Tema

Vocé ja viu alguma imagem e ficou na davida se ela era ou ndo uma obra de arte?

Quais foram as imagens?

Como vocé faria para distinguir a imagem de um cartaz de filme de cinema ou de uma tela
pintada como sendo arte?

Vocé sabe o que é arte e para qué ela serve?

Definicdo de Arte

O termo arte vem do latim “ars” que significa “arranjo”, “habilidade”. O mundo da arte é
concreto e vivo podendo ser produzido, apreciado e compreendido. Através da experiéncia
artistica o ser humano desenvolve sua imaginacao e criacdo aprendendo a conviver com
seus semelhantes, respeitando as diferencas e sabendo modificar sua realidade.

A arte é uma das primeiras manifestacdes da humanidade como forma do ser humano
marcar sua presenca criando objetos e formas (pintura nas cavernas, templos religiosos,
roupas, quadros, filmes etc.) que representam sua vivéncia no mundo, comunicando e
expressando suas ideias, sentimentos e sensa¢des para 0S outros.

Desta maneira, quando o ser humano faz arte, ele cria um objeto artistico que nédo precisa
nos mostrar exatamente como as coisas sao no mundo natural ou vivido e sim, como as
coisas podem ser, de acordo com a sua Visao.

A funcao da arte e o seu valor, portanto, ndo estdo no retrato fiel da realidade, mas sim, na
representacao simbdlica do mundo humano.

Dentre os possiveis e variados conceitos que a arte pode ter podemos sintetiza-los do
seguinte modo:

Portanto, para apreciarmos a Arte € necessario aprender sobre ela. Aprender a observar, a
analisar, a refletir, a criticar e a emitir opinides fundamentadas sobre gostos, estilos,
materiais e modos diferentes de fazer Arte.

Elementos necessérios para existir a Arte
Para existir a arte sdo necessarios trés elementos:

v" O Artista
v" O Observador
v" A Obra De Arte

O primeiro elemento € o artista, aquele que cria a obra, partindo do seu conhecimento
concreto, abstrato e individual transmitindo e expressando suas ideias, sentimentos,
emocdes em um objeto artistico (pintura, escultura, desenho etc.) que simbolize esses
conceitos.

Para criar a obra o artista necessita conhecer e experimentar os materiais com que trabalha
quais técnicas que melhor se encaixam a sua proposta de arte e como expor seu
conhecimento de maneira formal no objeto artistico.

O outro elemento € o observador, que faz parte do publico que tem o contato com a obra,
partindo num caminho inverso ao do artista — observa a obra para chegar ao conhecimento
de mundo que ela contém. Para isso 0 observador precisa de sensibilidade, disponibilidade
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para entendé-la e algum conhecimento de Histéria e Historia da Arte, assim podera entender
0 contexto em que a obra foi produzida e fazer relagdo com o seu proprio contexto.

Por fim, a obra de arte ou o objeto artistico, faz parte de todo o processo, indo da criacdo do
artista até o entendimento e apreciacao do observador.

A obra de arte guarda um fim em si mesma, sem precisar de um complemento ou “tradugéo”
desde que isso néo faca parte da proposta do artista.

Funcgdes da Arte

Cada sociedade vé a arte de um modo diferente, segundo a sua funcao. Nas sociedades
indigenas e africanas originais a arte ndo era separada do convivio do dia-a-dia, mas
presente nas vestimentas, nas pinturas, nos artefatos, na relagdo com o natural e o
sobrenatural, onde cada membro da comunidade podia exercer uma funcéo artistica.
Somente no Séc. XX a arte foi reconhecida e valorizada por si, como objeto que possibilita
uma experiéncia de conhecimento estético.

Ao longo da historia da arte podemos distinguir trés fun¢des principais para a arte:

v' Pragmética ou Ultilitéria;
v" Naturalista;
v' Formalista.

Funcdo Pragmatica ou Utilitaria — a arte serve como meio para se alcancar um fim néo-
artistico, ndo sendo valorizada por si mesma, mas pela sua finalidade. Segundo este ponto
de vista a arte pode estar a servigco para finalidades pedagdgicas, religiosas, politicas ou
sociais.

N&o interessa aqui se a obra tem ou ndo qualidade estética, mas se a obra cumpre seu
papel social de atingir a finalidade a que ela se prestou.

Funcdo Naturalista — 0 que interessa € a representacdo da realidade ou da imaginacao o
mais natural possivel para que o conteddo possa ser identificado e compreendido pelo
observador. A obra de arte naturalista mostra uma realidade que esta fora dela, retratando
objetos, pessoas ou lugares.

Para a funcdo naturalista o que importa € a correta representacédo (perfeicdo da técnica)
para que possamos reconhecer a imagem retratada; a qualidade de representar o assunto
por inteiro; e o poder de transmitir de maneira convincente o assunto para o observador.
Funcdo Formalista — atribui maior qualidade na forma de apresentacdo da obra
preocupando-se com seus significados e motivos estéticos.

A Funcédo Formalista trabalha com os principios que determinam a organizagdo da imagem —
0s elementos e a composi¢ao da imagem.

Com o formalismo nas obras, o0 estudo e entendimento da arte passaram a ter um carater
menos ligado as duas funcdes anteriores importando-se mais em transmitir e expressar
ideias e emocdes através de objetos artisticos.

Foi s6 a partir do Século XX que a funcao formalista predominou nas producdes artisticas
através da arte moderna, com novas propostas de criagdo. O conceito de arte que temos
hoje em dia é derivado desta funcao.




O que é Histéria da Arte?

O que vocé entende por arte?
Ja parou para pensar onde surgiu e qual a importancia desta durante todos esses séculos?

A Arte é quase tdo antiga quanto o proprio homem, ela € uma forma de trabalho,
sobrevivéncia, comunicacgédo, é atividade que caracteriza a humanidade.

O homem apodera-se da natureza e a transforma a partir das suas necessidades, dessa
forma, a producdo que chamamos de arte €, antes de tudo, manifestacdo cultural do
homem, pois expressa a sua realidade dentro de um determinado contexto histérico, o que
nos permite entendé-la como um elemento de conhecimento da histéria do ser humano.
Desse modo, chamamos de Historia da Arte a area do conhecimento especializada no
estudo da evolugcdo das expressdes artisticas, da constituicdo e variacdo das formas, dos
estilos e dos conceitos transmitidos através das obras de arte.

E costume referir-se & histéria das artes visuais mais tradicionais, como a pintura, a
escultura e arquitetura.

Arte na Pré-Histéria

As primeiras manifestacdes artisticas sdo datadas desde o inicio da Histéria. No entanto,
através de pesquisas feitas por antropologos e historiadores, foi reconstituida a cultura do
homem da Idade da Pedra a partir de objetos encontrados em varios paises e de pinturas
achadas no interior de muitas cavernas na Europa, Norte da Africa e Asia. Esse periodo
histérico néo foi registrado em nenhum documento escrito, pois é anterior a escrita, por iSso
chamada de Pré-Historia.

Um dos periodos mais fascinantes da histéria humana a Pré-Histéria nao foi registrada por
nenhum documento escrito, pois é exatamente a época anterior a escrita (por iSso recebe
essa denominagdo). Tudo o que sabemos dos homens que viveram nesse tempo é o
resultado da pesquisa de antropdélogos, historiadores e dos estudos da moderna ciéncia
arqueoldgica, que reconstituiram a cultura do homem a partir de pesquisas feitas com
objetos encontrados em varios paises e de pinturas achadas no interior de muitas cavernas
na Europa, Norte da Africa e Asia.

Periodo Paleolitico

Vamos tratar aqui a partir do Paleolitico superior, pois € dessa época que provém 0S
primeiros achados artisticos do ser humano.

Os homens do Paleolitico (ldade da Pedra Lascada) eram ndmades, alimentavam-se
basicamente de frutos, raizes, ervas, peixes e pequenos animais capturados com a ajuda de
armadilhas muito rudimentares. Mas com o aperfeicoamento dos instrumentos, passaram a
cacar animais maiores. O machado foi um dos primeiros e mais utilizados instrumentos de
caca. Com o tempo passou a ser usado para tudo, até para cavar buracos.

Pintura Rupestre

As pinturas dos artistas primitivos eram feitas em rochedos e paredes de cavernas, por iSSo
receberam o nome de Pinturas Rupestres.




O artista Paleolitico era bastante naturalista e pintava na maioria das vezes animais tal qual
como ele mesmo os via, reproduzindo assim a natureza a sua volta e as perspectivas pelo
gual tomava o animal naquele determinado momento.

Segundo historiadores esse tipo de obra de arte pode ter sido realizado por cacadores, pois
eles acreditavam que poderiam matar os animais desde que tivessem a imagem do animal
ferido fortemente num desenho.

Escultura

Além de fazer pinturas os artistas do Paleolitico também esculpiam. Grande parte das
esculturas encontradas até hoje mostra que o artista do Paleolitico preferia moldar figuras
femininas com a cabeca surgindo como prolongamento do pescoco, seios volumosos, ventre
saltado e grandes nadegas, ou seja, bem "avantajadas".

Esse tipo de escultura representava simbolicamente a fertilidade, sindbnimo, para eles, de
fartura. Nessa época, a reproducdo era vital para sobrevivéncia do proprio homem. Destaca-
se: Vénus de Willendorf.

Arte Indigena

Além da arte pré-historica vista no paragrafo acima, ha outro tipo de arte primitiva: a
realizada pelos indios e outros povos que habitavam a América antes da chegada de
Cristévao Colombo. Os povos: maias, astecas e incas sao representantes da arte pré-
colombiana. A histdria destes povos é contada através de sua arte (pinturas, esculturas e
templos grandiosos, construidos com pedras ou materiais preciosos).

Arte Primitiva na atualidade

Nos dias de hoje também é possivel encontrar arte primitiva; alguns exemplos sdo as
mascaras para rituais, esculturas e pinturas que séao feitas pelos negros africanos. H& ainda
a arte primitiva entre os nativos da Oceania e também entre os indios americanos, que
fazem objetos de arte primitiva muito apreciados entre 0s povos atuais.

Estilizacdo da Forma

Quando usamos o termo “estilizar” a forma, estamos nos referindo a fazer uma sintese da
forma e a depurar esta forma, procurando deixar o extremo do resultado final, de modo que
as particularidades sejam eliminadas e a esséncia fique representada de tal maneira que o
observador ndo perca a mensagem final e que a estética fique preservada. Os arabescos e
0S excessos sdo eliminados e as linhas principais permanecem deixando a ideia
fundamental.




Estilizar é desenhar modificando, usando a intencdo decorativa. Estilo € o modo pessoal e
criativo de um artista representar figurativamente a realidade ou imagens tiradas da fantasia.
Estilizacdo é a transformacdo esquematizada dos elementos reais seguindo a maneira
propria (pessoal) de desenhar figuras e simbolos. No mundo artistico a estilizacéo é recente.
Cada estilo expressa um aspecto da vida do artista, das influéncias que ele recebeu do
ambiente e de sua formacao pessoal.

Quando desenhamos e determinamos estilos, devemos pensar na cor e na maneira de se
trabalhar artisticamente.

Elementos Basicos da Linguagem Visual

Linguagem Visual — é todo tipo de comunicacao que se da através de imagens e simbolos.
Os elementos visuais constituem a substancia basica daquilo que vemos, sdo a matéria-
prima de toda informagao visual. Entretanto, esses elementos isolados ndo representam
nada, ndo tem significados preestabelecidos, nada definem antes de entrarem num contexto
formal.

De acordo com o estudo de vérios autores, podem-se identificar como principais elementos
visuais: o ponto, a linha, a forma, o plano, a textura, e a cor.

Ponto
Definicdes

v O ponto é o elemento basico da geometria, através do qual se originam todas as outras
formas geométricas.

v Ponto é o lugar onde duas linhas se cruzam.

v Ponto é um sinal sem dimensdées, deixado na superficie.

v Ponto é a unidade de comunicac¢ao visual mais simples e irredutivelmente minima (ponbis,
1997).

v Considera-se como ponto qualquer elemento que funcione como forte centro de atracéo
visual dentro de um esquema estrutural seja numa composi¢cdo ou num objeto (FORTES, 2001).

Formas de Representacdo do Ponto
O ponto pode ser representado graficamente de duas maneiras: pela intersecdo de duas

linhas ou por um simples toque na superficie com um instrumento apropriado. E identificado
através de uma letra mailscula do nosso alfabeto.
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ponto A ponto P

Utilizagdo do Ponto nas Artes Visuais

Qualquer ponto tem grande poder de atragédo visual, quando juntos eles sdo capazes de
dirigir o olhar do espectador. Essa capacidade de conduzir o olhar € intensificada pela maior
proximidade dos pontos, ou seja, quanto mais proximos uns dos outros estiverem os pontos,
mais rapido sera 0 movimento visual.




Nas Artes Visuais um Unico ponto ndo € capaz de construir uma imagem. Porém com um
conjunto de pontos podemos obter imagens visuais casuais ou organizadas.

Em grande nuimero e justapostos 0os pontos criam a ilusdo de tom ou de cor. Observe:
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Linha

Definigdes

v' Linha é a trajetoria definida pelo movimento de um ponto no espaco;

v Linha é um conjunto de pontos que se sucedem uns aos outros, numa sequéncia infinita;
v’ Linha é o elemento visual que mostra direcionamentos, delimita e insinua formas, cria
texturas, carrega em si a ideia de movimento.

Classificacao

Alguns autores classificam as linhas simplesmente como fisicas, geométricas e geométricas
graficas.

v’ Fisicas — sdo aquelas que podem ser enxergadas pelo homem no meio ambiente.

Ex.: fios de 14, barbantes, rachaduras de pisos, fios elétricos etc.

v Geométricas — apresentam comprimento ilimitado ndo possuindo altura e espessura,
sendo apresentadas através da imaginacdo de cada um de nés quando observamos a
natureza.

v’ Geométricas Graficas — sao linhas desenhadas numa superficie, sendo concretizadas
quando colocamos a ponta de qualquer material grafico sobre uma superficie e 0 movemos
seguindo uma direcéao.

Em Artes Visuais, estudaremos as linhas Geométricas Graficas que sao classificadas
guanto ao formato em simples e complexas.

As Linhas Simples podem ser Retas ou Curvas.
Observe:
v Retas - sdo as linhas que seguem sempre a mesma direcao:

horizontal vertical inclinada

v Curvas - séo as linhas que estdo sempre em mudanca de direcdo, de forma constante e
suave:

As Linhas Complexas mudam de direcdo de forma mais livre e se classificam em:

v' Poligonal ou Quebrada — é a linha composta por segmentos de retas que possuem diversas
direcoes.




ANANANN

v' Sinuosas ou Onduladas — compostas por uma sequéncia de Linhas Curvas.

VAVAVAV A

v Mista ou Mistilinea - composta por Linhas Retas e Curvas.

ANV

Quanto ao tipo de tracado as linhas podem ser:

v Cheias ou Continuas — o traco é feito sem nenhuma interrupgao, tornando o movimento

visual extremamente rapido.
v Pontilhadas — representadas por meio de pontos. Os intervalos entre os pontos tornam o
MOVIMENIO MAIS |ENIO. eeeecccccscsscsssssssssssssssssss

v Tracejadas - representadas por meio de tracos. Quanto maior o intervalo entre os tracos,
mais lento e pesado é o movimento.

v Combinadas - representadas por meio de tracos e pontos alternados.

Utilizag&o das Linhas nas Artes Visuais

As linhas nascem do poder de abstracdo da mente humana, uma vez que nao ha linhas
corporeas no espaco natural. Elas s6 se tornam fato fisico quando séo representadas pela
mao humana.

Independente de onde seja utilizada, a linha € o instrumento fundamental da pré-
visualizacdo, ou seja, ela € o meio de apresentar em forma palpavel, concreta, aquilo
gue soO existe na imaginacao.

Nas artes visuais, a linha é o elemento essencial do desenho, seja ele feito a méo livre
ou por intermédio de instrumentos.

Segundo ARNHEIM (1994) as linhas apresentam-se basicamente de 3 modos diferentes
nas artes visuais:

Linhas objeto
Linhas de Contorno
Linhas Rachuradas




Linhas Objeto - visualizadas como objetos visuais independentes. A prépria linha € uma
imagem.

Linhas de Contorno - obtidas quando envolvem uma &rea qualquer criando um objeto
visual.

Linhas Hachuradas — sdo formadas por grupo composto de linhas muito préximas criando
um padrdo global simples, os quais se combinam para formar uma superficie coerente.
Hachurar € usar um grupo de linhas para sombrear ou insinuar texturas. Quanto mais
proximas as linhas, mais densa a hachura e mais escuras as sombras. Quanto mais
distantes as linhas, menos densa a hachura e menos escuras as sombras. As linhas da
hachura podem ter comprimentos e formas diferentes.

Significados Expressos pelas Linhas

A linha pode assumir formas muito diversas para expressar uma grande variedade de
estados de espirito, uma vez que reflete a intencao do artista, seus sentimentos e emocdes
e principalmente sua visdo de mundo.

Quando predomina uma direcdo, a linha possui uma tensdo que pode ser associada a
determinado sentimento ou sensacao.

Exemplos:

Linhas Horizontais — sensacéao de tranquilidade, repouso.

—————

Linhas Inclinadas — carater de movimento, instabilidade (pende sempre para um lado).

Linhas Quebradas — agressividade, dinamismo, ddo uma certa alegria a obra.
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Linhas Mistas — embaraco, confusé&o.




A Forma

Forma é o aspecto exterior dos objetos reais, imaginarios ou representados. A linha
descreve uma forma, ou seja, uma linha que se fecha da origem a uma forma. Na linguagem
das artes visuais, a linha articula a complexidade da forma.

Formas Basicas

Existem trés formas basicas: o quadrado, o circulo e o tridangulo equilatero. Cada uma das
formas bésicas tem suas caracteristicas especificas, e a cada uma se atribui uma grande
guantidade de significados, alguns por associa¢ao, outros por vinculacdo arbitraria, e outros,
ainda, através de nossas proprias percepcdes psicoldgicas e fisiolégicas. Ao quadrado se
associam enfado, honestidade, retiddo e esmero; ao triangulo acdo, conflito, tenséo; ao
circulo, infinitude, calidez, protecao.

Todas as formas basicas sdo figuras planas e simples, fundamentais, que podem ser
descritas e construidas verbalmente ou visualmente.

O A

quadrado circulo triangulo equilatero

A partir de combinacdes e variacdes infinitas dessas trés formas basicas, derivam todas
as formas fisicas da natureza e da imaginagdo humana.

NN AVEY,

Formas Geométricas Planas

Na Geometria, a parte da Matemética que estuda as figuras, a forma geométrica plana
limitada por retas que se cortam duas a duas, é chamada Poligono. Dizemos também que
Poligono é a Forma Geométrica que possui varios lados cujos quantitativos definem seu
nome.

A palavra advém do grego e quer dizer muitos (poly) e angulos (gon).

Os Poligonos podem ser divididos em dois grupos: regulares e irregulares.

Os Poligonos regulares possuem lados e angulos sempre com a medida igual.

Exemplo:




< Oy

decagono

Uma caracteristica regular dos Poligonos é que quase sempre podem ser inscritos em uma
circunferéncia.
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Poligono regular Poligono irregular

Os Poligonos irregulares possuem pelo menos dois lados e angulos com medidas
diferentes.

Plano e Superficie

O Plano é uma superficie sem ondulagdes, de extensdo infinita, ou seja, uma superficie plana que se
estente infinitamente em todas as dire¢cBes possiveis. Temos a nogdo de um plano quando
imaginamos uma superficie plana ilimitada e sem espessura.

Pense numa folha de papel prolongada infinitamente em todas as direces, desprezando a
sua espessura.

A representacdo do Plano sera feita através de uma figura que sugere ideia de uma parte
dele. Também nesse caso, fica por nossa conta imaginar que essa superficie se estende
indefinidamente em todas as direcdes possiveis.

Os Planos sado denominados por letras minUsculas do alfabeto grego: alfa (a), beta (B),
gama Y, delta 9, etc.
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Superficie é a extensdo que delimita no espaco um corpo consideravel, segundo a largura e
a altura, sem levar em conta a profundidade. E o suporte onde o artista criard sua
composicao.

Textura

Textura, nas Artes Plasticas, € o elemento visual, que expressa a qualidade tatil das
superficies dos objetos (ponbis, 1997). A palavra textura tem origem no ato de tecer.

Existem vérias classificacbes para a textura, segundo diferentes autores que tratam do
assunto. Para comecar, ela pode ser classificada como natural — quando encontrada na
natureza — ou artificial — quando produzida pelo ser humano (simula texturas naturais ou cria
novas texturas). A textura natural de alguns animais, como o camale&o, pode ser modificada
guando ele é o caso dos soldados camuflados). As texturas podem também ser divididas em
visuais (Gticas) e tateis.

A Textura Visual ou Otica — possui apenas qualidades Oticas. Ela simula as texturas tateis.
Exemplo — uma pintura que crie o efeito da maciez de uma pétala de rosa, ou o pelo de um
cachorrinho.

A Textura Tatil possui tanto qualidades visuais quanto tateis. Existe textura tatil em todas as
superficies e esta nds podemos realmente sentir através do toque ou do contato com nossa
pele.

Quanto a forma de apresentacdo, a textura pode ser Geométrica ou Organica. Nas Artes
Gréficas, pode ser reproduzida através de desenhos, pinturas, impressoes, fotografia, etc.

Podemos representar as texturas em forma de trama de sinais, pontos, tragos, manchas
com 0s quais se realizam as mais variadas atividades graficas e artisticas.
Exemplos:

Textura Geométrica

|
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Textura Organica




A Cor
Definicao

A cor é o elemento visual caracterizado pela sensacao provocada pela luz sobre o 6rgéao,
isto €, sobre 0s nossos olhos. O pigmento € o que da a cor a tudo o que é material.

Ao falarmos de cores, temos duas linhas de pensamento distintas: a cor-luz e a cor-
pigmento.

A Cor-Luz pode ser observada através dos raios luminosos. Cor-Luz é a propria luz que
pode se decompor em muitas cores. A luz branca contém todas as cores.

No caso da Cor-Pigmento, a luz é que, refletida pelo material, faz com que o olho humano
perceba esse estimulo como cor. Os pigmentos podem ser divididos em dois grupos
diferentes: os Transparentes e os Opacos.

As cores de Pigmentos Transparentes sdo mais utilizadas nas Artes Graficas, nas
impressoras coloridas entre outros meios de producéo.

As cores de Pigmentos Opacas sdo geralmente utilizadas nas Artes Plasticas, sdo mais
populares, portanto, sdo mais conhecidas pelos estudantes da Escola Basica.

Os dois extremos da classificagcdo das cores sédo: o branco — auséncia total de cor, ou seja,
luz pura; e o preto, auséncia total de luz, o que faz com que nédo se reflita nenhuma cor.
Essas duas cores, portanto, ndo sdo exatamente cores, mas caracteristicas de luz, que
convencionamos chamar de cor.

Nomenclatura das Cores

Tanto a Cor-Luz quanto a Cor-Pigmento, seja ela Transparente ou Opaca, se dividide em:

v Cores Primérias — aquelas consideradas puras, que nao se fragmentam.

v’ Cores Secundarias — obtidas através da mistura em partes iguais de duas cores
primarias.

v’ Cores Terciarias — sao obtidas pela mistura de uma primaria com uma secundaria.

v Cores Neutras — o preto e o branco, embora sejam conhecidas, juntamente com o cinza,,
como cores neutras. Nao aparecem no circulo croméatico.

E importante ressaltar, que cada tipo de cor (cores-luz e cores pigmentos) sofre alteracdes
de acordo com sua propria esséncia.




Unidade 2
A Arte Mesopotamica e a Arte Egipcia

Ao longo do Rio Nilo e principalmente na regido norte e na regido sul dos rios Eufrates e
Tigre, desenvolveram-se as primeiras civilizagcdes. No Egito desenvolveu-se um povo com
uma cultura bastante peculiar, pois na maior parte de sua histéria manteve pouco contato
com outras civilizagdes. Na Mesopotamia desenvolveram diversas civilizagdes e, portanto
podemos encontrar uma manifestacéo cultural um pouco mais diversificada.

Arte Egipcia

A Arte Egipcia surgiu a mais de 3000 anos A.C., mas é entre 1560 e 1309 A.C. que a pintura
Egipcia se destaca em procurar refletir os movimentos dos corpos e por apresentar
preocupacao com a delicadeza das formas.

Os egipcios ao esculpir e pintar tinham o propdsito de relatar os acontecimentos de sua
época, as histdrias dos Faraos, deuses e do seu povo em menor escala, ja que as pessoas
nao podiam ser representadas ao lado de deuses e nem dentro de templos. Provavelmente
eles néo tiveram a intencdo de nos deixar a "arte" de seus criadores. Os valores dos
egipcios eram eternos e estaveis. Suas leis perduraram cerca de 6.000 anos. O Farad
representava 0s homens junto aos deuses e 0s deuses junto aos homens, assim como era
responséavel pelo bem-estar do povo, sendo considerado também como um préprio Deus.

Arquitetura

As piramides do deserto de Gizé sdo as obras arquitetbnicas mais famosas e, foram
construidas por importantes reis do Antigo Império: Quéops, Quéfren e Miquerinos. Junto a
essas trés piramides esta a esfinge mais conhecida do Egito, que representa o farad
Quéfren, mas a acdo erosiva do vento e das areias do deserto deram-lhe, ao longo dos
séculos, um aspecto enigmatico e misterioso. Algumas das caracteristicas da arquitetura
egipcia sdo a durabilidade, sentimento de eternidade e um aspecto misterioso.

Escultura

Os escultores egipcios representavam os farads e os deuses em posi¢cdo serena, quase
sempre de frente, sem demonstrar nenhuma emocé&o. Pretendiam com isso traduzir, na
pedra, uma ilusdo de imortalidade. Com esse objetivo ainda, exageravam frequentemente as
proporcdes do corpo humano, dando as figuras representadas uma impresséao de forca e de
majestade.

Os Usciabtis eram figuras funerarias em miniatura, geralmente esmaltadas de azul e verde,
destinadas a substituir o farab morto nos trabalhos mais ingratos no além, muitas vezes
coberto de inscri¢des.

Os baixos-relevos egipcios, que eram quase sempre pintados, foram também expressao da
qualidade superior atingida pelos artistas em seu trabalho. Recobriam colunas e paredes,
dando um encanto todo especial as constru¢gdes. Os proprios hierdglifos eram transcritos,
muitas vezes, em baixo-relevo.

Pintura

As pinturas coloridas caracterizavam o elemento de complementacao das atitudes religiosas.
As caracteristicas gerais sdo, a auséncia de trés dimensdes, Lei da Frontalidade que
determinava que o tronco da pessoa fosse representado sempre de frente, enquanto sua
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cabeca, suas pernas e seus pés eram vistos de perfil. Os egipcios escreviam usando
desenhos, ndo utilizavam letras e desenvolveram trés formas de escrita, os hierdglifos,
considerados a escrita sagrada, a hieratica - uma escrita mais simples, utilizada pela
nobreza e pelos sacerdotes e a demotica, a escrita popular.

Arte Mesopotamica

Os povos mesopotamicos sdo as civilizagdes que se desenvolveram na area das terras
férteis localizadas entre os rios Tigre e Eufrates, denominada comumente "Mesopotamia".
Entre eles estdo os sumérios, 0s assirios e os babilénicos. Esses povos buscavam regides
férteis, proximas a rios, para desenvolverem suas comunidades. Por isso a regido da
Mesopotamia foi escolhida por garantir a populagéo: 4gua para consumo, rios para pescar e
via de transporte para os rios, além de um 6timo local pra a agricultura.

Arquitetura

A mais desenvolvida das artes, caracterizou-se pelo exibicionismo e pelo luxo. Construiram
templos e palacios, que eram considerados coOpias dos existentes nos céus, de tijolos, por
ser escassa a pedra na regido. Construcao caracteristica das cidades-estados sumerianos.
Nas construcdes, empregavam argilas, ladrilhos e tijolos. Provavelmente s6 os sacerdotes
tinham acesso a torre, que tanto podia ser um santuario, como um local de observacdes
astrondmicas.

Escultura e Pintura

Tanto a escultura quanto a pintura eram fundamentalmente decorativas. A escultura era
pobre, representada pelo baixo relevo. Destacava-se a estatuaria assiria, gigantesca e
original. Os relevos do palacio de Assurbanipal das obras de artistas excepcionais. A pintura
mural existia em fungao da arquitetura.

Arte Grega e Romana
Arte Grega

A Arte Grega foi considerada livre, pois valorizava o homem, como sendo o ser mais
importante do universo. A inteligéncia humana era superior a fé, encontrada na civilizacéo
egipcia. O dia a dia, a natureza e as manifestacdes dos gregos eram retratadas na arte. Eles
procuravam o equilibrio, o ritmo, a harmonia, pois estavam em busca da perfeicao.

Suas caracteristicas sdo buscar a beleza das coisas, a superioridade do homem, a razdo e a
democracia.

Contexto da Arte Grega

Sua civilizacéo se deu entre os séculos Xll a.C e X a. C.

Na formacgéo inicial, participaram os aqueus, jonios, dorios e edlios, depois foram se
reunindo em grupos, chamados 'polis' grega, os povos da Grécia continental e das ilhas do
Mar Egeu. No inicio, eram uma sociedade pobre, mas depois enriqueceram, tiveram contato
com a cultura egipcia e desenvolveram a sua propria arte.

A Arte Grega comecou a se manifestar em quatro periodos:




v Periodo Homérico (776 a.C.);

v" Periodo Arcaico (século Vil a VI a.C.);
v Periodo Classico (século V alV a.C.);
v" Periodo Helenistico (século Il a 1l a.C).

Escultura Grega

A arte grega € marcada pela sua escultura, no final do século VII a.C. No Periodo Arcaico,
eles comecaram a esculpir e mostrar a influéncia que a escultura egipcia tinha sobre eles.
Estatuas eram perfeitas. Inicialmente, o material era feito com marmore, cujo nome era
Kouros, que significa homem jovem. O escultor fazia com que a estatua fosse um objeto
belo e ndo somente a estatua de um homem.

Arquitetura Grega

A arquitetura grega tinha um Unico objetivo: proteger as estatuas dos deuses das acdes do
tempo.

Em seus templos, uma das caracteristicas era a simetria entre a frente e os fundos (pronau
e opistodomo, respectivamente). E foi a partir deles que se iniciaram as colunas, cujo
modelo era de origem ddrica ou jbnica.

v' Ordem Dérica: simples e macica.
v Ordem Jbnica: mais detalhada e com mais leveza.

Ao longo da evolucéo da arquitetura, os elementos que compunham as colunas, junto com o
entablamento poderiam variar, tanto é que foi criado um capitel corintio para ser colocado no
lugar de um capitel da ordem j6nica, para enriquecé-la, por exemplo.

Havia um espaco chamado frontal, um telhado grego ornamentado por esculturas e ficava
tanto na parte da frente quando na de tras do templo. Outra decoragdo se encontrava nas
métopas, que eram decoradas com relevos de esculturas. E também, no friso, que possuia o
problema por ser longo, mas foi resolvido no Partenon, quando o escultor utilizou o tema de
uma procissdo em honra a deusa Atena.

Pintura Grega

A pintura foi utilizada para decorar a arquitetura, has métopas, substituindo as esculturas, e
principalmente na ceramica. Havia um equilibrio entre os vasos e a pintura.

Anteriormente, esses vasos eram usados em rituais religiosos para armazenar coisas,
depois passaram a simbolizar um objeto artistico. Pessoas e cenas mitoldégicas eram
representadas na pintura, com uma técnica onde o pintor fazia as imagens em preto e com
um instrumento pontiagudo.

Assim, os vasos produzidos mostravam a harmonia existente entre as cores, 0os desenhos e
0 espaco utilizado para a pintura.

O maior pintor da arte grega foi Exéquias, que teve como uma das principais e famosas
obras "Aquiles e Ajax jogando”. Dispondo os personagens de forma harmoniosa.

No ano 530 a.C., um discipulo dele revolucionou a forma de pintar em vasos: deixou o fundo
negro e as figuras ficaram vermelhas, na cor do barro cozido, dando mais vivacidade as
imagens.

Arte Romana




De acordo com os historiadores, a civilizacdo romana teria surgido em 753 a.C., cercada por
lendas e mitos.

Assim, a arte romana teria sido influenciada pela cultura etrusca, arte popular que retratava
o cotidiano; e pela cultura greco-helenistica, expressando o ideal de beleza, entre os séculos
Xll e VI a.C., em diferentes regides da lItalia.

Ela foi importante, pois representou e, até hoje representa, o legado artistico dos romanos.
Uma das areas mais expressivas foi a arquitetura com a construcédo de anfiteatros, templos,
aquedutos, muralhas, dentre outras construgbes que mostram a magnitude do que foi a
civilizacdo romana.

Arquitetura Romana

Uma das caracteristicas da arquitetura veio da arte etrusca, por meio do uso do arco e da
abdbada nas construgdes. Essas estruturas diminuiram a utilizagdo das colunas gregas e
aumentaram o0s espacos internos. Antes, se as colunas ndo fossem usadas, o0 peso do teto
poderia causar tensdes nas estruturas. O arco ampliou o vao entre uma coluna e outra e a
tensado do centro do teto era concentrado de formas homogénea.

No final do século | d.C., Roma havia superado as influéncias desenvolvendo criacdes
préprias.

Nas moradias romanas, as plantas eram rigorosas e eram desenhadas sob um retangulo. As
estruturas gregas eram admiradas pela elegancia e flexibilidade e foram implantadas nessas
moradias, o peristilo (espaco formado por colunas isoladas e aberto na lateral).

Os templos tinham uma arquitetura diferente: no poértico de entrada, havia uma escadaria, as
laterais se diferenciavam da entrada e ndo tinham a mesma simetria. Utilizada pelos gregos,
acrescentaram, entdo, os peristilos. Ex.: Maison Carré, em Nives — Franca, feita no final do
século | a.C. As colunas laterais tinham ideia de um falso peristilo.

Para fugir da inspiragéo grega, romanos criaram templos, valorizando os espacos interiores,

como exemplo o Pantedo, em Roma, construida durante o reinado do Imperador Adriano.
Ele é o primeiro templo pagdo ocupado por uma igreja cristd, devido a sua estrutura
arquitetonica.

Teatro Romano

Foram criados os anfiteatros, com o uso das abdbadas e arcos; um espaco era amplo e
suportava muitas pessoas. O publico se encontrava no auditorio, sendo possivel construir os
edificios em qualquer lugar. O evento que eles mais gostavam eram as lutas dos gladiadores
e ndo era necessario um palco para apreciar o espetaculo. Em um espaco central eliptico
era circundado pela arquibancada, com grande numero de fileiras. Um grande exemplo é o
Coliseu, em Roma, uma das sete maravilhas do mundo moderno.

Pintura Romana

Os pintores romanos usaram, ao mesmo tempo que o realismo, a imaginacgéo, dando origem
a obras que ocupavam grandes espacos, enriquecendo mais a arquitetura. A maioria das
pinturas originou-se da cidade de Pompeia e Herculano e foram soterradas pela erupgao de
um vulcdo. Elas desencadearam quatro estilos de pintura:

1° estilo - Nao era considerada uma pintura: as paredes eram pintadas com gesso, dando
impressao de placas de marmore;

2° estilo - Descobriu-se que a ilusdo com gesso poderia ser substituida pela pintura: os
artistas pintavam painéis, com pessoas, animais, objetos sugerindo profundidade;

3° estilo - Valorizacdo dos detalhes: no final do século | a. C., a realidade das
representacdes foi trocada por detalhes;

4° estilo - Volta da profundidade, dos espacos: a ilusdo dos espacos foi combinada a
delicadeza, dando origem ao quarto estilo. Ex.: sala da casa dos Vetti, em Pompeia.




Escultura Romana

Na escultura, os romanos eram muito diferentes dos gregos em alguns aspectos. Apesar de
apreciarem a arte, eles nao representavam o ideal de beleza, mas a copia fiel das pessoas,
buscando retratar tragos particulares. Um exemplo disso € a estatua do imperador romano,
Augusto, criada por volta de 19 a.C.. Numa cépia do Doriforo, dos gregos, o artista detalhou
as feicOes reais do Imperador, a couraca e as capas romanas. Essa preocupacao também
foi encontrada em relevos esculpidos, pois eles buscavam representar acontecimentos e
pessoas que participaram dele.

Arte Africana e Afro-Brasileira

A arte africana chegou ao Brasil através dos negros, que foram trazidos pelos colonizadores
portugueses - inicialmente, durante o periodo colonial, pratica que se estendeu até o Império
- para trabalhar como mao de obra escrava. A partir dai, os elementos artisticos africanos
fundiram-se (misturaram-se) com 0s elementos ja presentes nas culturas indigenas e na
portuguesa, para gerar novos componentes artisticos de uma arte sincrética, a arte afro-
brasileira.

E no Brasil, por exemplo, que supostamente surge a capoeira. A partir de dangas africanas,
acrescentada a um carater marcial, a fim de auxiliar os escravos a defender-se e atacar. E
na musica e na danca em que provavelmente esta a maior influéncia africana na arte
brasileira, em expressées como maracatu, coco, jongo, carimbd, lambada, maxixe, ijexa e
inclusive o samba, a principal ou mais conhecida forma de musica de raizes africanas
surgida no Brasil.

A arte do negro (africano ou brasileiro) foi inicialmente desprezada e mantida na
marginalidade, até que ganhou reconhecimento e passou a ser devidamente valorizada no
inicio do século XX a partir do Movimento Modernista.




Unidade 3
Arte da ldade Média

A Arte da Idade Média insere-se no periodo que, convencionalmente, se chama de Idade
Média. A Igreja Catdlica assume neste periodo um papel de extrema importancia filtrando
todas as producdes cientificas e culturais, fazendo com que muitas obras artisticas tenham
temética religiosa.

A Arte Bizantina

A Arte Bizantina teve seu centro de difusédo a partir da cidade de Constantinopla, capital do
Império Romano do Oriente, e desenvolveu-se a principio incorporando caracteristicas
provenientes de regides orientais, como a Asia Menor e a Siria.

A aceitacdo do Cristianismo a partir do reinado de Constantino e sua oficializacdo por
Teodosio procuraram fazer com que a religido tivesse um importante papel como difusor
didatico da fé ao mesmo tempo que serviria para demonstrar a grandeza do Imperador que
mantinha seu carater sagrado e governava em nome de Deus.

A tentativa de preservar o carater universal do Império fez com que o cristianismo no oriente
destacasse aspectos de outras religides, isso explica o desenvolvimento de rituais, canticos
e basilicas.

O apogeu da Cultura Bizantina ocorreu durante o reinado de Justiniano (526-565 d.C.),
considerada como a Idade de Ouro do Império.

Arquitetura

O grande destaque da arquitetura foi a construcao de Igrejas, facilmente compreendido dado
0 carater teocratico do Império Bizantino. A necessidade de construir Igrejas espacgosas e
monumentais, determinou a utilizacdo de cupulas sustentadas por colunas, onde haviam os
capiteis, trabalhados e decorados com revestimento de ouro, destacando-se a influéncia
grega.

A Igreja de Santa Sofia € o mais grandioso exemplo dessa arquitetura, onde trabalharam
mais de dez mil homens durante quase seis anos. Por fora o templo era muito simples,
porém internamente apresentava grande suntuosidade, utilizando-se de mosaicos com
formas geométricas, de cenas do Evangelho.

Pintura e Escultura

A Pintura Bizantina nédo teve grande desenvolvimento, pois assim como a escultura sofreram
forte obstaculo devido ao movimento iconoclasta. Encontramos trés elementos distintos: os
icones, pinturas em painéis portateis, com a imagem da Virgem Maria, de cristo ou de
santos; as miniaturas, pinturas usadas nas ilustracées dos livros, portanto vinculadas com a
temética da obra; e os afrescos, técnica de pintura mural onde a tinta era aplicada no
revestimento das paredes, ainda umidos, garantindo sua fixacdo. Destaca-se na escultura o
trabalho com o marfim, principalmente os dipticos, obra em baixo relevo, formada por dois
pequenos painéis que se fecham, ou tripticos, obras semelhantes as anteriores, porém com
uma parte central e duas partes laterais que se fecham.

Mosaicos

O Mosaico foi uma forma de expressdo artistica importante no Império Bizantino,
principalmente durante seu apogeu, no Reinado de Justiniano, consistindo na formacédo de
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uma figura com pequenos pedacos de pedras colocadas sobre o cimento fresco de uma
parede. A arte do mosaico serviu para retratar o Imperador ou a imperatriz, destacando-se
ainda a figura dos profetas.

Arte Romanica

A Arte Romanica surgiu na época medieval, entre os séculos Xl e XlIl. As cruzadas e
peregrinagdes foram um meio de expanséo da arte e da cultura romanica. O temor religioso
e 0 medo do Juizo Final mobilizaram os fieis nas peregrinacdes aos principais lugares
santos.

Para construir igrejas, mosteiros, catedrais e fortalezas, foram utilizadas pedras. O interior e
exterior das igrejas e mosteiros eram decorados com histérias da Biblia, do Antigo e do
Novo Testamento.

A Arquitetura Romanica é basicamente religiosa, as igrejas chamam atencdo por serem
sempre grandes e sélidas.

Arte Gotica

A Arte Gdtica surgiu na Franca e se desenvolveu nos séculos XIl e XVI. Teve na catedral a
sua maior expressao.

O gotico expressa-se, sobretudo na arquitetura, caracterizado pelo verticalismo. Arcos
triangulares e elevados em relacdo ao arco de meia circunferéncia, usado na arquitetura
romanica.

O fim da Era Gotica se deu com o nascimento da Pré-Renascenca (1.400/1.500)
caracterizado pela libertacdo dos Estilos Medievais.

Principais diferengas entre a Arquitetura Gotica e Romanica.
ROMANICO GOTICO
Enfase horizontal vertical
Elevacgio altura modesta altissima
Planta multiplas unidades espago unificado inteiro
Trago Principal arco redondo arco pontudo
Sistema de suporte pilastras, paredes contratores externos

Engenharia abobadas em cilindros e de arestas abobadas com arestas e
traves

Ambiente Exterior simples, severo ricamente decorado

Ambiente Interior  escuro, solene leve, claro

Arte Naif

O significado de Arte Naif, também denominada de Arte Primitiva Moderna pode ser
interpretado como um tipo de arte simples, desenvolvida por artistas sem preparo e
conhecimento das técnicas académicas. E considerada uma arte com elementos sem
conteudo.




O termo inglés Naif pode ser traduzido como ingénuo e inocente, por iSSO a compreensao
simplista. A falta de técnica néo retraiu o desenvolvimento desta arte, que recebeu grande
destaque, ao ser valorizada por apreciadores da estética e pessoas comuns.

A caracteristica da Arte Naif é o déficit de qualidade formal. Os desenhos e grafias ndo
possuem acabamento adequado, com tracos sem perspectiva e visivel deficiéncia na
aplicacao de cores, texturas e sombras. A estética desta arte pode ser definida como sem
compromisso com a arte real, pois mistura de cores sem estudo detalhado de combinacdes
e as linhas possuem tracos sempre figurativos e bidimensionais.

Arte Naif é a arte sem escola ou aprendizado técnico. O artista parte de suas experiéncias
proprias e as expbe de uma forma simples e espontanea. Esta estética ndo pode ser
enquadrada em tendéncias modernistas, sobretudo na arte popular, pois foge a regra. Ao
analisar a construcdo deste tipo de arte, € possivel verificar que o artista utiliza experiéncias
pessoais, oriundas de sua convivéncia com o meio e cultura geral, sendo assim, ha uma
pequena esfera cultural embutida na Arte Naif.

Mesmo assim, estudiosos deste conceito, a comparam a um tipo de arte primitiva e infantil,
sem sofisticacdo ou requinte sistemético.

Anatomia da Mensagem Visual
Os seres humanos expressam-se e recebem mensagens visuais em trés niveis que sao:

v Representacional;
v’ Abstrato;
v Simbodlico.

Definicdo de cada um:

v Representacional — é aquilo que vemos e identificamos com base no meio ambiente e na
experiéncia.

v Abstrato — a qualidade cinestésica de um fato visual reduzido a seus componentes
visuais basicos e elementares, enfatizando os meios mais diretos, emocionais e mesmo
iniciais da criacdo de mensagens.

v/ Simbélico — o universo de sistemas de simbolos codificados que o homem criou sem
saber e ao qual atribuiu significados.

Mas ha& uma coisa importante entre estes niveis, € que eles estdo interligados e se
sobrepbem, mas, no entanto é possivel distingui-los, logo eles podem ser analisados em
termos de seu valor como tactica potencial para a criacdo de mensagens quanto em termos
da sua qualidade no processo da viséo.

Representacao

A representacdo é a experiéncia visual basica e predominante. Por exemplo um péssaro é
identificado de uma forma geral e de caracteristicas lineares e detalhadas, em termos
representacional os passaros inserem em classifica¢cdes individuais, e o conhecimento de
cor, propor¢ao, tamanho, movimento e sinais especificos é necessario para poder distinguir
uma gaivota de uma cegonha.

Desde a invencao da camara escura que permitiu chegar através do cinema e da fotografia
o efeito poderoso e enorme da lente veio implantar na nossa sociedade. Da camara aos
meios de comunicacdo de massa, tem-se verificado uma lenta mas firme progressao de
meios técnicos para fixar e conservar a imagem, para mostrar a toda a gente.




Através da fotografia é possivel, entéo, fixar um passaro no tempo e espaco, e também uma
pintura realista pode produzir um efeito semelhante.

Abstracao

Este processo vai deixar de lado os detalhes irrelevantes e enfatizar os tragos distintivos e
enfatizar os tracos distintivos. O processo de abstracdo é também um processo de
destilacdo, reduz os fatores visuais multiplos aos tragcos mais essenciais e caracteristicos
daquilo que esta a ser representado, os detalhes estaticos e o acabamento mais rigoroso
sao ignorados.

Simbolismo

O universo de sistemas de simbolismo de codificagcbes que o homem criou sem querer e 0
qual atribuiu significados. A abstracdo voltada para o simbolismo requer simplificacao
radical, a reducdo do detalhe visual a seu minimo irredutivel. Para ser eficaz, um simbolo
ndo deve apenas ser visto e reconhecido, deve também ser lembrado, e mesmo
reproduzido. O simbolo deve ser simples e refere-se a um grupo, ideia atividade comercial,
instituicdo ou partido politico.

O Folclore Brasileiro

O folclore do Brasil € riguissimo, um dos mais ricos do mundo. Para sua formacéo,
colaboraram principalmente, além do elemento nativo (o indio), o portugués e o africano.
Estes trés povos constituiram, podemos dizer as raizes de nossa cultura. Posteriormente,
imigrantes de outros paises, como Itdlia e Alemanha, deram sua contribuicio ao nosso
folclore, tornando-o mais complexo e mais rico.

A tendéncia dos costumes de povos diferentes €, quando estes se relacionam de modo
intimo, construir expressées hibridas, ou seja, suas culturas se misturam, resultando em
novas expressoes de manifestagéo popular.

Como os grupos humanos influenciam uns aos outros, podemos dizer que o folclore néo é
uma ciéncia estatica, morta. Ao contrario, ele € dinamico, pois além de pesquisar o passado,
tem de estar atento as transformacdes do presente.

O Brasil, vasto qual um continente, apresenta regides distintas, onde ha diferenca de
intensidade das influéncias dos povos formadores. Por outro lado, cada regido possui seu
género de vida de acordo com o meio ambiente, o que influi, também, no folclore brasileiro.
A seguir, entdo, sera narrada uma ideia geral dos varios desdobramentos do nosso folclore.




Unidade 4
Pds-Impressionismo

O Pés-Impressionismo, também chamado de neoimpressionismo, foi um movimento artistico
gue conjugou o impressionismo com outros estilos. Desenvolveu-se, principalmente na
Europa, entre o final do Século XIX e comego do XX.

Vale lembrar que os artistas pos-impressionistas ndo seguiram um padrao artistico uniforme
e Coeso comum, como ocorreu em muitos movimentos artisticos.

Caracteristicas principais do Pds-Impressionismo:

v' Ultrapassou as tendéncias artisticas do Impressionismo.

v" Utilizacao de cores vivas.

v’ Retratacdo de temas da vida real.

v" Visao subjetiva do mundo.

v Uso da técnica do pontilhismo por alguns pintores pés-impressionistas, entre eles Paul
Signac e Georges Seurat.

v Tendéncia de experimentacdo da forca da imagem, o contorno de seguranca e a
liberdade de cor.

Principais artistas POs-Impressionistas
v Paul Gauguin

v Toulose-Lautrec
v Vicent Van Gogh

v' Georges Seurat
v' Paul Cézanne
v' Henri Rousseau
v Paul Signat

Exemplos de obras Pos-Impressionistas:

Jogadores de Cartas, de Paul Cézanne

Veneza, Claude Monet

Au Mlolin Rouge, Toulouse-Lautrec

Um Domingo de verdo na Grande Jatte, Georges Seurat
O Circo, Georges Seurat

A entrada do Porto Marselha, Paul Signac

Café noturno, Van Gogh

O Cristo amarelo, Paul Gauguin
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Conhecendo o artista

Vincent Willem Van Gogh foi um pintor holandés nascido em 30 de Mar¢co de 1853,
considerado um dos artistas mais influentes dos dltimos tempos, embora seu
reconhecimento tenha se dado apenas depois de sua morte. Enquanto vivo vendeu apenas
um quadro - “O Vinhedo vermelho”. Van Gogh nunca imaginou a fama que viria a ter. Era
filho de Theodorus Van Gogh e Cornélia, uma mulher com tendéncias artisticas, tinha quatro
irmaos mais novos, mas foi com Theo, segundo filho do casal, que Van Goh estabeleceu




uma forte relagdo marcada por cartas trocadas entre os dois. Com a saude mental debilitada
e acessos de loucura, pds fim a propria vida em julho de 1890 aos 37 anos.

Decidiu tornar-se pintor apenas em 1880, insistindo, antes disso, no trabalho e na
evangelizacdo. Chegou a frequentar durante um ano o Seminario de Teologia. Nesse
periodo morou em Haia, Londres, Ramsgate, Amsterdam e Borinage na Bélgica até resolver
seguir a carreira artistica em 1886 e mudar-se para Paris acolhido por seu Irmdo Theo que
era um negociador de arte de pouca visibilidade. Apesar de pobre sempre incentivou e
ajudou financeiramente seu irmao mais velho.

Em Paris foi apresentado ao Impressionismo, movimento do qual sofreu grande influéncia.
Também admirava muito as gravuras japonesas, especialmente quanto ao colorido.

Ainda na Franga conviveu com Edgar Degas, Georges Seurat, Henri de Toulouse-Lautrec,
Paul Signac, Emile Bernard e Paul Gauguin, recebendo grande influéncia desses artistas.
Dois anos mais tarde, em 1888, parte para o sul da Frangca em Arles e retoma o trabalho de
forma fervorosa. Nesse mesmo periodo Gauguin resolve juntar-se ao amigo, a convivéncia
entre os dois foi desastrosa. Apesar das constantes brigas, foram dois meses de trabalho
intenso, até que no auge de uma discussdo Van Gogh |lhe ameaca com uma navalha.
Gauguin volta para Paris e Van Gogh arrependido corta a propria orelha numa acesso de
agressividade. Apds esse episodio é internado no hospital da cidade, a partir dai suas crises
comecariam a se intensificar.

Foi diagnosticado com depresséo, internou-se voluntariamente num sanatério na cidade
vizinha. Com as crises mais controladas volta as atividades, inspirado pela paisagem local,
chegando a pintar um quadro por dia. Seus tracos evoluiram de pequenas pinceladas para
pinceladas espirais e curvas.

Deixou a clinica em maio de 1890 e partiu para Auvers perto de Paris e consequentemente
perto do irméao Theo. Pintava regularmente e estava em plena atividade criativa. Encorajado
por Camille Pissarro, comecou a frequentar as consultas do Dr. Paul Gachet. Gachet foi a
inspiragdo para uma das obras mais famosas de Van Gogh - Retrato do Doutor Gachet.
Contudo as crises continuavam e em 27 de julho de 1890, o artista sai para um passeio no
campo, carregando consigo um revolver para atirar nas gralhas acaba dando num tiro no
préprio peito. Uma possivel razdo para Van Gogh ter tomado essa atitude pode ter sido o
desejo de deixar de ser uma preocupacao para o irmao que além de sustenta-lo, sustentava
a esposa e a mae. Apoés o ocorrido ainda teve forgas para voltar para casa onde morreu dois
dias depois nos bracos do irm&o Theo, aos 37 anos de idade. Depois da morte do irméao,
Theo cai em profunda depressao e morre seis messes depois, deixando a esposa e um filho
chamado Vincent.

Embora desenhasse desde crianga, comecgou a pintar relativamente tarde, no entanto soma
mais de 800 telas. Entre suas pinturas mais conhecidas estdo: Os Comedores de batatas;
Caveira com cigarro acesso; A ponte Debaixo de Chuva; Natureza morta com absinto; A
italiana; A vinha encarnada; A casa amarela; Retrato do Dr. Gachet; Girassois; Vista de
Arles com Lirios; Noite Estrelada.

Fotografia

Fotografia — é a técnica de criar imagens por exposi¢cdo luminosa em uma superficie
fotossensivel. Primeira fotografia, feita por Joseph Nicéphore Niépce, em 1826 na Franca.

A primeira fotografia reconhecida foi feita em 1826, pelo francés Joseph Nicéphore Niépce,
no entanto o desenvolvimento da fotografia ndo pode ser atribuido apenas a uma pessoa.
Diversas descobertas ao longo do tempo foram somadas para que fosse possivel
desenvolver a fotografia como é conhecida hoje. Quimicos e fisicos foram os pioneiros nesta
arte, ja que os processos da revelacdo e da fixacdo da fotografia sédo essencialmente fisico-
guimicos, numa associacdo de condi¢cdes ambientais e de iluminacéo a produtos quimicos.
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Com o passar do tempo a esséncia da forma de fazer fotografia ndo mudou, no entanto, os
avancgos tecnolégicos permitem cada vez mais melhorar a qualidade da fotografia, aumentar
a resolucao e a realidade das cores. A busca pela acessibilidade da fotografia também era
grande preocupacdo logo em seu surgimento, a busca era intensa por materiais duraveis,
eficazes e de baixo custo e pela aceleracéo no processo de revelacao.

O desenvolvimento da fotografia colorida foi também um processo lento e que necessitou de
muitos testes. O primeiro filme colorido foi produzido em 1907, mas ainda hoje a fotografia
colorida ndo alcancou a definicdo da escala de tons que a sensibilidade do filme preto e
branco possui.

Com o advento da fotografia digital, muitos paradigmas fotograficos foram alterados. Com
aparelhos cada vez menores, mais simples de manipular e que produzem fotografias em alta
qualidade, a internet facilitando o fluxo das imagens, a fotografia tornou-se algo muito mais
simples e popular do que era.

A fotografia abrange vérias areas da vida e do cotidiano humanos, pois € 0 mecanismo que
permite arquivar um momento. A fotografia, logo que surgiu, ndo era considerada arte, e
atualmente ainda existe uma gama de opinides adversas quanto a isso. Para alguns criticos,
a fotografia ndo pode ser considerada arte por conta da facilidade que existe em produzi-la,
em contrapartida, outros criticos acreditam que ela pode ser considerada como arte a partir
do momento em que ela é uma interpretacdo da realidade, e ndo apenas uma copia.

A fotografia contribui positivamente em muitas coisas, varios ambitos profissionais a
agregaram como meio de amplificar as possibilidades e produzir estudos detalhados e
precisos. A fotografia € utilizada na medicina, no jornalismo — fotojornalismo — e na ciéncia,
para o desenvolvimento de varios estudos.

Muitos cientistas pesquisaram sobre fotografia, a fim de melhora-la e aperfeicoa-la. Por
conta disto, ndo se pode atribuir a apenas uma pessoa a criacdo ou o desenvolvimento da
fotografia, o produto que temos hoje € uma soma de varias técnicas descobertas por
algumas pessoas. Os principais nomes do inicio do desenvolvimento da fotografia foram:

Joseph Nicéphore Niépce, Louis Jacques Mandé Daguerre, William Fox Talbot, Hércules
Florence, Boris Kossoy e George Eastman.
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